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ecto manuale, Po’rmt ;coPrtre i :Prmapt fondamentali per
rea [zzare un video cltp

Le fuci per redlizzare il tuo lavoro cono:

* la fuce di cerittura e progettazione;

* la face dele riprece;

* la cuddivicione dei lavori allimterno del gruppo;
* la face di mon'faggio € poct-produzione;

Raccontare una storia
Il video € un mezzo a nodm dicpocizione per raccontare ctorie. Attraverco il
video, non colo Poggioumo documentare la reata, ma abbiamo o Po;;ibilﬁro‘t di
ucare la fantacia per comunicare un meccaggio, :ProPno come facciamo cbumndo
ceriviamo un racconto o una ctoria.

Usare la penna, prima della telecameral
La prima face fondamentale nel momen'fo in cul ¢l ¢l propone di raccontare una
ctoria attraverco Ul video ¢ la fuce di cerittura. Quale la noctra idear Qualé
megga@gto che vogliamo comunicarer In che modo vogliamo rendere redll L noctri
Pengtert?

Sceneggiatura

Con la ccenegglatura cl inizia a vieudlizzare, attraverco a Pmrolm ceritia, cbuello
che vedremo cullo cchermo.
Ecco cbualche congtglto per la ctecura di una buona cceneggiatura,

Numerare ¢ infectare le ccene

Ognl ccena finicce € ne inizia una nuova SCENA 1 - INTERNO APPARTAMENTO - GIORNO )
qyando c€ un cambio di ambiente o di
Iuce dlumm o noturna. MARCO seduto alla scrivania parla con W

ANNA mentre con la penna disegna figure
. . . geometriche su un foglio di carta
Deccrivere 'Per meagtm ANNA da le spalle a MARCO mentre guarda

Non indicare mal | movimenti della fuori dalla finestra.
telecamera ma colo lazione degli atfort.

MARCO (con volto triste)
Questa volta non ce 1’ho fatta.

L

Tono del Per;onaggt

Fer autare gl atfori, indicare fra

arentecl cotto Ul nome del ?ergona%io i
tono con cul ¢l decidera che Pronunci o - MARCO (dubbioso)

bngu'{'g[ (‘f‘ngfe‘ enﬁAgmgiu) ppure non ho commesso errori.

ANNA (rassicurante)
Dai, & la prima volta che succede!

L

RCO si alza di scatto buttando il
A CGPO foglio in aria.

Ogni ‘a cmPo" dovrebbe raPPregerrfare un
cambio di anbuadrmm




Storyboard
Yotete alutarvi in cbue.dra face con dei fogli redmmw'h' chigmati ".drorybomrd"
cul cbumli dicegnare cchizzl velocl per vicudllzzare futte le inguadrature. Non
imwﬁm caper .dige@n.mre bene, ;L erﬁm di uno ctrumento di lavoro che vi cerve
per riuccire a immaginare meglio I'anbuadmmm che volete otfenere.

Un metodo molto Prarﬁco € obuello di utilizzare un foglio
bucato al cenfro come una cpecie di cornice € @umrdmndo
attraverco il taglio vi abituate a anbumdmre ad che vi

clreonda.
J
-

Una volta che avete unidea di clo
che volete rapp recentare paccate
al dicegno € rip ortate nelE cacelle
dello cton board o ceqenza di
anbuadmmre

E anche moHo utile indicare con delle
frecce L movimenti della camera

e

l.:-

W

o -
oAHT0 LuNE
Q@ct 0 L movimenti degfi atforl per deccrivere

megfio il loro comPor'l'amenJro

Lo cforyboard dela pagina cequente
iluctra te inguadrature Piu utilizzate
nelle fecniche cinematografiche.
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